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& Ertriiqe an Spieler auszahlen
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Die Bank. aeht niemals bankrott. Der Bankhalter kann zusitzliches
Gold hefstellen, indem er die Werte auf kieine Zettel schreibt.
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ATime Warner Company

zum Startkapital G 100.
Z. Wenn Sie zum ersten Mal iiber L03 7&[\&%, diirfen Sie

mit dem Tempo-Wiitfel spielen.
@ 2. Wertfen Sie den Tempo-Wii
beiden weiken Standardwii el -
Sie am Zuq sind. Der Tempo-Wiirfel zeigt:
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M ( M”:m THE HOBBIT: DESOLATION OF SMAUG and the names of the characters, items, events and places therein are trademarks of Licensed By:
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DER TEMPO-WURFEL Noch wis.... .

Damit das Spiel noch schneller wird, folgen Sie Beieinem Pasch werden nur die weilen Wiirfel gezihlt.
0 diesen Schritten: Wesnn Sie mit allen 3 Wiirfeln dieselbe Angenzahl
5 1. Zn Beginn des Spiels erhiilt jeder Spieler zusiitzlich werfen, diirfen Sie mit!krerﬁ;:ﬁlﬁgurnufzm }die]n'ges

Feld des SPual?ZMLS S}Jringen.

Werden Sie withrend Thres Zugs ins Geflingnis geschickt,
ist Thr Zuq vorbei vnd Sie dii %n das Ergebmis pgas Tempo-
Wi 1fals nicht ﬂtuss;:izlm.

Wenn Sie Versuchen, sich aus dem Gefhngnis
Jreizuwiirfeln, diirfen Sienur die weien Wiirfel
Weifm.

mitden
", Wenn

1, Z oder 3. Ziehen Sie ym. die Summe
Aller drei Wiirfel weiter.
Bus: Sie diirfen um die Auqenzahl eines oder beider
weilen Wiitfel ziehen. #aben Siez.B.

Um Au f einem Verlies die Miete zua bestimmen, werfen Sie
alle 7 Wiirfel. Der Bus und Mr. Monopoly zihlen dabeio.
Tund? gewiirfelt, diirfen Sie 1 Feld, 5 Felder
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Mr. Monopoly: Zichen Sie wie gewohnt vm die /)

Summe beider weilen Wiirfel und fiihren Sie den

Zuq je nach Feld, muf dem Sie Landen, as.

Dariach riicken Sie zum niichsten Grundstiick.

ohne Besitzer weiter. Sie ngcm es Kaufen oder zur
Versteiqerung fm}je]?m. Gibteskeine Grundstiicke L
mehr ohne Besitzer, miissen Sie zum nichsten
Grumdstiick weiterriicken und dem Eigentiimerdie )
vibliche Miete zahlen.

Viele MON( opoLY ~5pieler la]en qerne thre eiﬂzmm " #ﬁmsmgaln“ fast.
Dasist natiirtich scabn wnd sehr kreativ, allerdings wird das Spiel
dndurch hiiufig wesentlich Liinger. Nach den offiziellen MONOPOLY-
Reqeln istes 2.B. wicht erlaubt, dasssich Spieler untereinander Gold

Leihen oder Vereinbaren, die Miete auszusetzen, wenn. sie qeqenseiti
aufihren Grundstiicken Landen. Alle Stevern und Strafen sind L
direkt an die Bank.zu zahlen und diirfen nicht fiir das Landen auf

dem FREI PARKEN-Feld gesammelt werden oder ihnliches.

© Warner Bros. Entertainment Inc. All rights reserved.
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WASIST GLEICH IN DIESER MONOPOLY EDITION?

& Das Ziel des Spiels vund die Reqeln

* Besitzrechtkarten: alle Werte sind wiie bei einem kissischen MONOPOLY

* Die Vierfckfw(er Hleiben unverindert, so wie der Weg zZum 51'42?: wer u]mq
bleibt wenn alle anderen Spieler bankrottsing, qewinnt das Spiel

WAS ISTANDERS?

Das Spielbrett: Der 5}1&1@]71?2 ist der gleiche, aber hier
kaufst du Charaktere vind
Die Verke[mfel:{er sind nun Beorn Haus, Diisterwald,
Dol Guldurimd Seestadt
Die Versorqungswerke sind nun Verliesse
& Hiuser vnd Hotels sind wn Seestadt-Boote und Hiuser
* Die Withrung ist wusn Gold
Aus lizenzrechtlichen Griinden mussten die Namen der Besitzrechtkarten zweisprachiq avfgefiihrt werden.
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