
ZIEL DES SPIELS

INHALT

• Begleite Mascha auf ihrem 
Abenteuer im Wald. Sammle 
so viele Beeren wie möglich 
und lerne unterwegs ihre 
Freunde kennen!

• Wenn einem Spieler die 
Beeren ausgehen, können 
die anderen Spieler ihre 
eigenen Beeren zählen. 

• Der Spieler mit den meisten 
Beeren gewinnt! 

• 1 Spielbrett
• 32 Häuser
• 16 Abenteuer  

im Wald-Karten
• 16 Charakterkarten
• 70 x 1 Beeren  

(Geldscheine)
• 4 Mascha-Spielfiguren
• 1 Marmeladenglas
• 1 Würfel

ACHTUNG:
  Für Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet, 
da Kleinteile verschluckt werden können 

ERSTICKUNGSGEFAHR.

0-3

ALTER

5 + 2 – 4 
SPIELER

BRA
N

D

ZUSAMMENBAU DURCH 
ERWACHSENE ERFORDERLICH

c Das berühmte Spiel um den großen Deal c BRA
N

D
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Um das Spiel etwas kniffliger zu machen, kannst du das Spiel auch mit diesen Sonderregeln 
spielen:

1. Charakterfelder-Paare: Wenn dir zwei Charakterfelder derselben Farbe gehören, 
müssen dir die Spieler, die auf diesen Feldern landen, das Doppelte bezahlen.

2. Handeln! Wenn du nicht mehr viele Beeren hast, kannst du deine Charakterfelder 
an andere Spieler verkaufen. Ihr könnt auch untereinander Felder tauschen, um 
Charakterfelder-Paare zu erhalten und dafür doppelt so viele Beeren zu kassieren, 
wenn jemand darauf landet. Denkt aber daran, dass die Häuser immer auf den Feldern 
ihrer Besitzer stehen müssen!

3. Der Sieger: Am Ende des Spiels zählt jeder seine Beeren. Dann wird noch der Wert  
jedes Charakterfeldes dazugezählt, die ein Spieler besitzt. Wer am Ende der reichste 
Spieler ist, hat gewonnen!

GEWONNEN!
1. Sobald ein Spieler ausgeschieden ist, weil er seine Schulden nicht mehr bezahlen kann,  

ist das Spiel zu Ende.

2. Jeder Spieler zählt seine Beeren. Wer am Ende die meisten Beeren hat, hat gewonnen!

3. Unentschieden? Die Spieler mit Gleichstand rechnen jeweils zusammen, wie viel ihre 
Felder wert sind, und fügen dann diesen Betrag zu ihren Beeren hinzu.

REGELN FUR GEUBTE SPIELER
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ZUSAMMENBAU DER MARMELADENGLAS-BOX

Baue die Marmeladenglas-Box vor dem Spiel wie gezeigt zusammen.

HASBRO and its logo, and MONOPOLY JUNIOR is a trademark of Hasbro and is used with permission.  
© 1935, 2017 HASBRO. All rights reserved. 
 
Manufactured by Winning Moves International Ltd, 7 Praed Street, London, W2 1NJ.  
Winning Moves Deutschland GmbH, Munsterstrasse 359, 40470 Dusseldorf. 
Farb- und Inhaltsanderungen vorbehalten.  
www.winningmoves.de      www.mashabear.com 
www.monopoly.com          www.hasbro.co.uk          www.winningmoves.co.uk
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