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ALLES WAT JE MOET WETEN OVER HET SPEL:
ALLES, WAS DU UBER DAS SPIEL WISSEN MUSST:

Ksuggslgléﬁ [ISIKARAKTERKAARTEN
,
METJKARAKTERS [IS[CHARAKTERKARTEN
2S1EINZIGARTIGE
CHARAKTERWUREEL
KAARTVELDEN
KARTENFUACHEN
SPELROOSTER
[SPIELEACHE]

Bitte Plastik- und Papierverpackung trennen.
4 Recycle de verpakking. Dankzij de handige Durch die Transportbox bleibt das Spiel
z + draagkoffer is je spel altijd veilig en kun je het  geschiitzt und kann iiberallhin mitgenommen

spelen waar je maar wil! und gespielt werden!



m Z2IEL DES SPIELS

e Ordne 5identische Wirfel in einer Reihe an.
e Esstehen 15 Charaktere zur Auswahl.
* Deine Reihe kann vertikal, horizontal oder diagonal sein.

HORIZONTAL VERTIKAL DIAGONAL

AUFBAU DES SPIELS

1. Schiebt die 25 Wiirfel in die Spielflache
hinein!
Achtet darauf, dass sich nicht mehr als 2
Wiirfel desselben Charakters in einer Reihe
befinden - egal ob vertikal, horizontal oder
diagonal.

2. Mische die 15 Top Trumps-Charakterkarten
und verteile mit der Vorderseite nach unten
jeweils zwei an dich und deinen Mitspieler.
Ihr diirft die Karten nicht anschauen!

3. Legt eure Karten mit der Vorderseite nach
unten in die vorgesehenen Kartenflachen.

4. Der jiingste Spieler fangt an.



LOS GEHT'S!

1. Ein Spieler schiebt den Wiirfel in der oberen
linken Ecke aus der Spielflache heraus.

€. Der andere Spieler nimmt diesen Wiirfel
und benutzt ihn, um einen anderen Wiirfel
herauszuschieben und in der Spielflache zu
ersetzen.

3. Du und dein Mitspieler seid abwechselnd an
der Reihe, Wiirfel herauszuschieben.
Denkt dran: das Ziel ist es, 5 Wirfel mit
demselben Charakter in einer Reihe
anzuordnen.

AcHtung:
¢ Du darfst denselben Wiirfel, der gerade
erst vom Mitspieler hineingeschoben
wurde, nicht ersetzen.

* Du kannst deinen Wiirfel nur dann in
das leere Feld schieben, wenn es dein
letzter Zug ist und du damit deine
Reihe vervollstandigst.

4. Wenn du 5 passende Wiirfel in einer Reihe

hast, rufe:
*MatcH!”



ZEIG, WAS DU GESAMMELT HAST!

Sage oder zeige deinem Mitspieler, welchen Charakter du gesammelt
hast. Aber halt, noch hast Du nicht gewonnen! Dein Mitspieler hat
noch die Chance, das Spiel fiir sich zu entscheiden!

Kannst du das Spiel endgiiltig fURr dicH
entscHeiden?

Nun dreht dein Mitspieler seine zwei Karten,
die am Anfang des Spiels verteilt wurden, um.

Wenn eine seiner Karten dem Charakter deiner
Ser-Reihe entspricht, hat er das Spiel fiir sich
entschieden.

WOLLT IHR NOCH EINMAL SPIELEN?

Schiebt alle Wiirfel heraus und steckt sie wieder in die Spielflache.

B3 ACHTUNG. NICHT FUR KINDER UNTER 36 MONATEN GEEIGNT. KLEINE TEILE. ERSTICKUNGSGEFAHR.
BITTE BEWAHREN SIE DIESE INFORMATIONEN ZUR SPATEREN VERWENDUNG AUF.



