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ZIEL DES SPIELS

Der Spieler, der als Erster alle sechs Wissensecken gesammelt und die letzte Frage
beantwortet hat, gewinnt.
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- Traust du dich, dich umzudreben, um zu spiclen?




BEI DEINEM ZUG

1. Wirfle und ziche die angegebene Anzabl an Feldern.

Du darfst dich in eine beliebige Richtung bewegen.
Wenn du auf einem “Nochmal wiirfeln” landest,
wirfelst du und bewegst dich erneut.

2. Der Spieler zu deiner Linken liest die Frage vor,
die zu der Kategorie passt, anf der du gelandet bist.
a. Wenn du richtig antwortest und nicht auf einem

Keilfeld stebst, bist du noch einmal dran.

b. Wenn du die richtige Antwort gibst und dich
auf einem Keilfeld befindest, nimmst du die Ecke
dieser Farbe und bist erneut am Zug. Wenn
du diese Ecke bereits hast, wird das Spiel

fortgesetzt, als ob es kein Eckenfeld wire.

c. Wenn du falsch antwortest, ist der nichste
Spieler an der Reihe.

Winning Moves
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1. Legt das Spielbrett, die Karten, die Wiirfel, dieWissensecken und die Spielfignuren bereit.
2. Jeder Spicler wahlt eine Figur und stellt sie in die Mitte des Spielbrett.
3. Fetzt kann es losgehen! Wiirfle, um zu sehen, wer zuerst dran ist.

SCHNELLES SPIEL

Sammel jedes Mal eine Ecke, wenn du eine Frage richtig beantwortest - nicht nur bei Eckenfeldern.
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Ein besonderer Danke gebt an USAopoly fiir die Bereitstellung der Fragen und Antworten dieses Spiels
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SO GEWINNST DU

1. Sobald du alle sechs Ecken gesammelt hast, wiirfelst
du und bewegst dich zur Mitte.

2. Du musst genan auf dem mittleren Feld landen. g
3. Die anderen Spieler wablen deine letzte Kategorie. = |

4. Beantworte die Frage richtig, um zu gewinnen.

5. Wenn du falsch antwortest, darfst du es in deinem
nachsten Zug noch einmal versuchen. Sobald du
in der Mitte bist, brauchst du nicht mebr
zu wirfeln und zu zichen.
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