Es kijnﬁen beliebig viele Spieler mitsbieleh.
1. Verteile'alle Karten verdeckt gleichmaBig an alle S[iieler. :
2 Jeder Spieler nimmt seine Karten so in die Hand,
dass er nur die erste [nbérste) Karte sehén kann.
3. Es beglnnt der Spieler links vom Kartengeher

4. Der erste Spleler wahIt den besten Wert (normalerweise
- den hochsten) seiner ersten Karte, zB. FEUERKRAFT: 35.
Jeder Spieler liest nun den Wert derselhen Kategorie semer
* eigenen ersten Karte vor.

*5. Der Spieler, der den besten oder hachsten Wert hat
* gewinnt und erhalt’ die’ oberste Karte seiner Mltspleler
die er - Zusammen. mit seiner eigenen - unter seinen
Kanenstapel steckt :

6. Nun wahlt der Gewmner einen neuen Wert
" der nachsten Karte aus.
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Wenn 2 nder mehr Karten den'gléichen oder keinen Wert
aufweisen, kommen die obersten Karten in die Mitte und
derselbe Spieler wahlt einen neuen Wert der nachsten Karte.»
Der Gewinner dieser Runde erhalt auch die Karten

aus der Mitte.

8. Wer als Erster alle Karten auf der Hgnd halt, gewinnt!
Fir ein schnelleres Spiel wird ginfach

jede Karte, die eife Runde verliert,
aus dem Spiel genommen.
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