
SPIELREGELN MIT BLOCKER 
Bist du bereit, 4 GEWINNT so zu spielen, 
wie es die Mario-Brüder und ihre Freunde 
tun? Dann schnapp’ dir die Blocker!

SPIELEN: 
Es gelten die klassischen Spielregeln, mit 
einem Unterschied: jeder Spieler erhält 
einen Spielchip-Blocker!
Der Blocker kann irgendwann im Spiel 
eingesetzt werden, anstatt einen Spielchip 
zu spielen. Er kann in irgendein Loch 
gesteckt werden, so dass alle Löcher 
darunter für beide Spieler nicht mehr 
erreichbar sind. Auf den Sperren dürfen 
Spielchips platziert werden, sofern 
oberhalb noch Platz ist. Einmal platziert, 
darf der Blocker nicht mehr bewegt 
werden. 
 
WIE KANN MAN DEN BLOCKER 
WIEDER LOS WERDEN? 
Wenn du einen Spielchip irgendwo in 
die oberste Reihe der Rasterwand legen 
kannst, darfst du den Blocker deines 
Gegners wieder entfernen, musst du aber 
nicht (siehe Bild 3). Ein Blocker, der wieder 
entfernt wurde, kann in diesem Spiel nicht 
noch einmal benutzt werden.

Hinweis: Wenn du den Blocker im 
obersten Loch einer Reihe platzierst, 
blockierst du alle Löcher darunter und es 
können keine Spielchips auf den Blocker 
gelegt werden. Wenn der Blocker weiter 
unten in der Rasterwand steckt und 
entfernt wird, werden die Spielchips, die 
oberhalb des Blockers in der Rasterwand 
stecken, nach unten in die neue Position 
fallen. Achte genau darauf, denn hier 
kann sich die Spielsituation ganz plötzlich 
ändern und über Sieg oder Niederlage 
entscheiden!

AUFBEWAHRUNG: 
Nimm zuerst die Zählerhalter nach oben 
von den Ständern ab. Dann werden die 
Ständer seitlich an der Rasterwand 
nach unten gedrückt, bis sie sich lösen. 
Nun wird noch die Schiebeverriegelung 
abgenommen und alles passt wieder in den 
Karton!

Bild 3

Du konntest einen Spielchip in der obersten Reihe 
platzieren! Jetzt darfst du den Spielchip-Blocker 
deines Gegners entfernen. Er kann in diesem Spiel 
nicht mehr benutzt werden.
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ZIEL DES SPIELS: 
Sei der erste Spieler mit 4 farbigen Spielchips in einer 
Reihe: senkrecht, waagerecht oder diagonal. 
 
INHALT: 
• 1 Rasterwand • 2 Ständer • 2 Zählerhalter 
• 2 Spielstandzähler • 21 rote Spielchips • 21 grüne 
Spielchips • 1 Bogen Mario und Luigi Portrait-Sticker 
• 1 Schiebeverriegelung • 2 Spielchip-Blocker (2 Teile) 
• 1 Yoshi- und 1 Toad-Sperren-Sticker. 
 
VORBEREITUNG: 
1. Löse alle Teile von den Plastikrahmen. Entsorge den 
Abfall erst, wenn das Spiel zusammengebaut wurde. 
2. Suche die 2 blauen ovalen Blocker heraus und beklebe sie 
auf der Seite mit den erhobenen Ecken mit den Stickern.
3. Klebe die runden Mario-Sticker auf beide Seiten der 
roten Spielchips. 
4. Klebe die runden Luigi-Sticker auf beide Seiten der 
grünen Spielchips. 
 
ZUSAMMENBAU: 
1. Schiebe die blaue Schiebeverriegelung unten auf 
die Rasterwand bis sie auf der anderen Seite an den 
Stoppern anstößt (siehe Bild 1A).
2. Schiebe beide Ständer an den Seiten der 
Rasterwand nach oben bis sie einrasten (siehe Bild 1B).
3. Stelle die Rasterwand auf und schiebe die 
Zählerhalter von oben auf die Ständer (siehe Bild 1C).
4. Schiebe die Drehscheiben in die Zähler, so dass sie 
sich gut drehen lassen (siehe Bild 1D). Beides zusammen 
wird dann auf die Zählerhalter gesteckt. 
Stelle beide Drehscheiben auf “0”.

5. Überprüfe, ob die Schiebeverriegelung sicher 
verschlossen ist und an den Stoppern anstößt, so dass 
die Chips nicht nach unten aus der Rasterwand fallen 
können.
6. Stelle das Spiel zwischen dich und deinen Gegner.
7. Entscheide dich für Mario oder Luigi und nimm alle 
passenden Spielchips zu dir. 

 

KLASSISCHE SPIELREGELN
Falls du das erste Mal 4 GEWINNT spielst, teste 
am besten für ein oder zwei Runden die klassischen 
Spielregeln, um dich mit dem Spiel vertraut zu machen.

SPIELEN 
1. Der jüngste Spieler fängt an.
2. Der Spieler, der an der Reihe ist, wirft einen seiner 
Spielchips in eine beliebige Öffnung an der Oberseite der 
Rasterwand. Danach ist der andere Spieler an der Reihe.
3. Es wird abwechselnd gespielt, bis ein Spieler 
4 Spielchips IN EINER REIHE hat. Die Reihe kann 
horizontal, vertikal oder diagonal ausgerichtet sein 
(siehe Bild 2 BEISPIELE). 
 
GEWINNER 
Wenn du der erste Spieler bist, der eine Viererreihe bildet, 
gewinnst du das Spiel! Bei einem Gleichstand wird 
einfach nochmal gespielt! 
 
EIN NEUES SPIEL 
Löse alle Spielchips aus der Rasterwand, indem du die 
Schiebeverriegelung zur Seite schiebst. Die Spielchips 
fallen jetzt nach unten aus der Rasterwand, und die 
nächste Runde kann beginnen! Vergiss nicht, die 
Verriegelung danach wieder zu schließen. 
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ZUSAMMENBAU DURCH
ERWACHSENE ERFORDERLICH!

Bild 2
BEISPIELE:

4 IN EINER REIHE WAAGERECHT

4 IN EINER REIHE SENKRECHT

4 IN EINER REIHE DIAGONAL


