
BACK IN BLACKOUTBACK IN BLACKOUT

A l te r 17+ |  2-6 S p i e le rA l te r 17+ |  2-6 S p i e le r



VERDÄCHTIGER

Gromflamiten-WächterGromflamiten-Wächter

VERDÄCHTIGER

Zeep XanflorpZeep Xanflorp

VERDÄCHTIGER

Risotto GrouponRisotto Groupon

VERDÄCHTIGER

Tammy GutermanTammy Guterman

VERDÄCHTIGER

Beta-SiebenBeta-Sieben

VERDÄCHTIGER

Revolio Clockburg Jr.Revolio Clockburg Jr.

GEGENSTAND

Ricks FlachmannRicks Flachmann

GEGENSTAND

Meeseeks-BoxMeeseeks-Box

GEGENSTAND

SäuberungsanzugSäuberungsanzug

GEGENSTAND

Mega-SamenMega-Samen

GEGENSTAND

TraumsteuerungTraumsteuerung

GEGENSTAND

Wahrnehmungs-Wahrnehmungs-
verstärkerverstärker

SäuberungsplanetSäuberungsplanet

ORT

Erde C-137Erde C-137

ORTORT

Nuptia 4Nuptia 4 ZahnradweltZahnradwelt

ORT

GazorpazorpGazorpazorp

ORT

Zitadelle der RicksZitadelle der Ricks

ORT

MikroversumMikroversum

ORT

B28100230

PlutoPluto

ORT

Vogelmensch-PlanetVogelmensch-Planet

ORT

2

H ie r s i nd d ie Verd ächt i gen , an d ie s i c h R i ck er i nnern kann .H i e r s i nd d ie Verd ächt i gen , an d ie s i c h R i ck er i nnern kann .
E i ne r von i hnen könnte d ie P l ä ne gestoh len h a ben !E i ne r von i hnen könnte d ie P l ä ne gestoh len h a ben !

Ir gendetwa s a u s R i cks e i genem Bes i tz könnte gegen i hn Irgendetwa s a u s R i cks e i genem Bes i tz könnte gegen i hn 
ve rwendet worden se i n .  F i nde her a u s , we l c he r Gegenst and ve rwendet worden se i n .  F i nde her a u s , we l c he r Gegenst and 
ve rwendet wu rde , um R i ck here i nzu le gen .ve rwendet wu rde , um R i ck here i nzu le gen .

D a s Un i ve r s um i st g ro s s .  Gewöhn d i c h dr an .D a s Un i ve r s um i st g ro s s .  Gewöhn d i c h dr an .
Ve rd ächt i ge könnten s i c h an jedem d ie se r Orte ve r be r gen .Ve rd ächt i ge könnten s i c h an jedem d ie se r Orte ve r be r gen .

R ick hatte e ine l ange Nacht . Am Tag danach i st i hm k l a r geworden , das s er R ick hatte e ine l ange Nacht . Am Tag danach i st i hm k l a r geworden , das s er 
i r gendwem d ie Komb in at ion zu se inem Gehe ims afe gegeben haben muss . Nun s ind d ie i r gendwem d ie Komb in at ion zu se inem Gehe ims afe gegeben haben muss . Nun s ind d ie 
Konstrukt ions p l äne se iner Porta l Gun gestoh len worden . Jemand muss d ie verg angene Konstrukt ions p l äne se iner Porta l Gun gestoh len worden . Jemand muss d ie verg angene 

Nacht Stück für Stück zusammenpuzze ln , herausf inden , WER d ie P l äne stah l , WO Nacht Stück für Stück zusammenpuzze ln , herausf inden , WER d ie P l äne stah l , WO 
s ie verborgen werden und WAS benutzt wurde, um Rick übers Ohr zu hauen , i hn zu s ie verborgen werden und WAS benutzt wurde, um Rick übers Ohr zu hauen , i hn zu 

überzeugen oder zu zw ingen , d ie Komb in at ion zu se inem Safe herauszugeben .überzeugen oder zu zw ingen , d ie Komb in at ion zu se inem Safe herauszugeben .
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SUMMER SMITHSUMMER SMITH
Du kannst dir einmal pro Du kannst dir einmal pro 
Spiel eine Karte ansehen, Spiel eine Karte ansehen, 

die ein Spieler gerade einem die ein Spieler gerade einem 
anderen Spieler gezeigt hat.anderen Spieler gezeigt hat.

Drehe diese Karte um, nachdem du sie benutzt hast.
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GEGENSTAND

TraumsteuerungTraumsteuerung

Wenn einem Spieler eine
Karte gezeigt wird, darfst

du diese auch sehen. 
Bewahre diese Karte auf,

bis du sie benötigst.

SiehSieh
genau hin!genau hin!

INTERDIMENSIONALE 
BRILLE
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ORT

Teile die Karten in 4 Stapel auf:Teile die Karten in 4 Stapel auf:

Um da s S p i e l  zu beg i nnen , werden a l l e 6 S p i e l f i g u ren i n d ie MitteUm da s S p i e l  zu beg i nnen , werden a l l e 6 S p i e l f i g u ren i n d ie Mitte
des S p i e l b retts geste l l t ( a uch wenn wen i ge r a l s 6 S p i e le r te i l nehmen) .des S p i e l b retts geste l l t ( a uch wenn wen i ge r a l s 6 S p i e le r te i l nehmen) .

VERDÄCHTIGEVERDÄCHTIGE GEGENSTÄNDEGEGENSTÄNDE ORTEORTE
VERRÜCKTEVERRÜCKTE

ERFINDUNGENERFINDUNGEN

Gerüchte-Gerüchte-
Ka rtenKa rten

Die Sp ie ler haken he im l ich ihre eigenen CLUEDO-Karten und a l le D ie Sp ie ler haken he im l ich ihre eigenen CLUEDO-Karten und a l le 
eventuel l übr i g geb l iebenen Karten auf ihrem CLUEDO-Not izb lock eventuel l übr i g geb l iebenen Karten auf ihrem CLUEDO-Not izb lock 
ab . Im Ver l auf des Sp ie l s s iehst du Karten der anderen Sp ie ler , ab . Im Ver l auf des Sp ie l s s iehst du Karten der anderen Sp ie ler , 
welche du danach ebenfa l l s ankreuzst, um herauszuf inden, welche du danach ebenfa l l s ankreuzst, um herauszuf inden, 
welche Karten s ich im Umsch l ag bef indenwelche Karten s ich im Umsch l ag bef inden
und be im Diebstah l verwendet wurden .und be im Diebstah l verwendet wurden .

M i s c he d ie rest l i c hen Mi sche d ie rest l i c hen 
Ka rten (Verd ächt i ge , Ka rten (Verd ächt i ge , 

Gegenst ände und Orte) Gegenst ände und Orte) 
zu s ammen und g i b jedem zus ammen und g i b jedem 
S p i e le r d ie se l be Anzah an S p i e le r d ie se l be Anzah an 
Ka rten . Fa l l s  Ka rten üb r i g Ka rten . Fa l l s  Ka rten üb r i g 
b le i ben , le ge s ie offen b le i ben , le ge s ie offen 
neben da s S p i e l b rett .neben da s S p i e l b rett .

St i ftSt i ft
(n i c ht im(n i c ht im

S p i e lS p i e l
enth a l ten)enth a l ten)

F i g u ren -Ka rteF i g u ren -Ka rte S p i e l f i g u rS p i e l f i g u r CLUEDO-Not iz b l o ckCLUEDO-Not iz b l o ck

Lege e i ne Ka rte au s Lege e i ne Ka rte au s 
jedem Sta pe l (Verd ächt i ge , jedem Sta pe l (Verd ächt i ge , 
Gegenst ände und Orte)Gegenst ände und Orte)
i n den ge l ben Umsch l a g , i n den ge l ben Umsch l a g , 
ohne d ie Ka rten ohne d ie Ka rten 
vo r he r anzu sehen .v o r he r anzu sehen .
D ie s s i nd d ie D ie s s i nd d ie 
Ka rten , d ie des Ka rten , d ie des 
Rätse l s Lösung Rätse l s Lösung 
b i l den !b i l den !

M i s c he d ie Mi sche d ie 
e i nze l nen e i nze l nen 
Sta pe l und Sta pe l und 
le ge s ie le ge s ie 

neben da s neben da s 
S p i e l b rett .S p i e l b rett .

SPIELVORBEREITUNGSPIELVORBEREITUNG

Jeder Spieler erhält:Jeder Spieler erhält:
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Wenn du an der Re i he b i st , Wenn du an der Re i he b i st , 
wü rfe l st und beweg st du de i ne wü rfe l st und beweg st du de i ne 
F i g u r ü be r da s S p i e l b rett , um F i g u r ü be r da s S p i e l b rett , um 
e i nen Ort zu er re i c hen .  e i nen Ort zu er re i c hen .  
Du mu s st n i c ht d ie g anze Du mus st n i c ht d ie g anze 
Augenzah l  a u s s p i e l en , um am Augenzah l  a u s s p i e l en , um am 
gewünschten Ort zu l a nden , gewün schten Ort zu l a nden , 
sondern kann st auch vo r he r sondern kann st auch vo r he r 
stehen b le i ben .stehen b le i ben .

Beende de i nen S p i e l zu g , i ndem du d ie Ka rten , d ie d i r geze i gt Beende de i nen S p i e l zu g , i ndem du d ie Ka rten , d ie d i r geze i gt 
wu rden , a uf de i nem CLUEDO-Not iz b l o ck ankreuzt . L a s se d ie Ch i p s wu rden , a uf de i nem CLUEDO-Not iz b l o ck ankreuzt . L a s se d ie Ch i p s 
des Verd ächt i gen und des Gegenst andes an Ort und Ste l l e l i e gen .des Verd ächt i gen und des Gegenst andes an Ort und Ste l l e l i e gen .

N achdem du e i nen Ort er re i c ht Nachdem du e i nen Ort er re i c ht 
h a st , ste l l s t du e i ne Fr a ge h a st , ste l l s t du e i ne Fr a ge 

zu e i nem Verd ächt i gen , e i nem zu e i nem Verd ächt i gen , e i nem 
Gegenst and und dem Ort , an dem Gegenst and und dem Ort , an dem 
du d i c h ger ade bef i ndest .  Lege du d i c h ger ade bef i ndest .  Lege 
d ie Ch i p s des Verd ächt i gen und d ie Ch i p s des Verd ächt i gen und 
des Gegenst andes auf den Ort .des Gegenst andes auf den Ort .

Der S p i e le r , der l i nk s neben Der S p i e le r , der l i nk s neben 
d i r s i tzt , mu s s ve r s uchen , de i ne d i r s i tzt , mu s s ve r s uchen , de i ne 
Fr a ge zu beantworten . Fa l l s  d ie Fr a ge zu beantworten . Fa l l s  d ie 
Per son über e i ne der gen annten Per son über e i ne der gen annten 

Ka rten ve rfü gt , mu s s s i e d i r Ka rten ve rfü gt , mu s s s i e d i r 
d ie se ve rdeckt ze i gen .  Fa l l s  d ie d ie se ve rdeckt ze i gen .  Fa l l s  d ie 
Per son ke i ne der Ka rten h at , Per son ke i ne der Ka rten h at , 

antwortet s ie e i nf ac h „Da s kann antwortet s ie e i nf ac h „Da s kann 
i c h n i c ht beantworten“ und d ie i c h n i c ht beantworten“ und d ie 
Fr a ge geht an den S p i e le r zu Fr a ge geht an den S p i e le r zu 
se i ne r L i nken we iter .  D ie se r se i ne r L i nken we iter .  D ie se r 

Ab l a uf w i rd fo rtgesetzt , b i s d i r A b l a uf w i rd fo rtgesetzt , b i s d i r 
e i ne Ka rte geze i gt wu rde .e i ne Ka rte geze i gt wu rde .

H a ben Mega -S amen Tammy s Inte l l i genz H a ben Mega -S amen Tammy s Inte l l i genz 
bef l ü ge l t , so da s s s i e R i ck über r um pe l n bef l ü ge l t , so da s s s i e R i ck über r um pe l n 

und m it den Po rt a l -Gun -P l ä nen zum und m it den Po rt a l -Gun -P l ä nen zum 
Säu be rung s p l a neten f l i e hen konnte?S äu be rung s p l a neten f l i e hen konnte?

Fa l l s  d i r n iem and e i ne Ka rte Fa l l s  d i r n iem and e i ne Ka rte 
ze i gen kann , setze de i n ze i gen kann , setze de i n 
Pokerf ace auf ! Sofern du Pokerf ace auf ! Sofern du 
n i c ht geb l ufft und nach n i c ht geb l ufft und nach 

e i ne r de i ne r e i genen Ka rten e i ne r de i ne r e i genen Ka rten 
gef r a gt h a st , we i ß s s t du gef r a gt h a st , we i ß s s t du 

jetzt , we l c he Ka rten s i c h im jetzt , we l c he Ka rten s i c h im 
Umsch l a g bef i nden !Umsch l a g bef i nden !

Du kann st d i c h i n Du kann st d i c h i n 
a l l e R i c htungen , a l l e R i c htungen , 
a u s se r d i a g on a l , a u s se r d i a g on a l , 

bewegen .bewegen .

Jeder S p i e le r wü rfe lt e i nm a l .  Der S p i e le r m i t der höch stenJeder S p i e le r wü rfe lt e i nm a l .  Der S p i e le r m i t der höch sten
Wü rfe lz a h l  beg i nnt , d an ach w i rd im Uh rze i ge r s i nn ges p i e l t .Wü rfe lz a h l  beg i nnt , d an ach w i rd im Uh rze i ge r s i nn ges p i e l t .

SPIELREGELNSPIELREGELN
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 40 30 30 100 0 0 0 0  55 32 25 0   57 14 0 0  38 2 5 0  66 52 45 17  35 19 14 0  15 8 5 0

 34 12 3 0  68 60 65 55 57 41 34 4  0 28 40 0  42 57 56 17  65 44 90 36  30 59 88 15  4 18 41 0

Herz l i c hen Herz l i c hen 
G l ückwunsch ! G l ückwunsch ! 

Du h a st Du h a st 
her a u s gefunden , her a u s gefunden , 

wer d ie d ie P l ä ne wer d ie d ie P l ä ne 
fü r d ie Po rt a l  Gun fü r d ie Po rt a l  Gun 
gestoh len h at , und gestoh len h at , und 
konntest den D ieb konntest den D ieb 
sto p pen , be vo r er sto p pen , be vo r er 
s i e b a uen konnte !s i e b a uen konnte !

Falls duFalls du
richtig lagst:richtig lagst:

Du b i st Du b i st 
au s ge sch ieden und au s ge sch ieden und 
mus st d ie Ka rten mus st d ie Ka rten 
w ieder i n den w ieder i n den 

Umsch l a g stecken . Umsch l a g stecken . 
Jetzt kann st du Jetzt kann st du 
nu r noch Fr a gen nu r noch Fr a gen 
beantworten .be antworten .

Falls duFalls du
falsch lagst:falsch lagst:

Der Verd ächt i ge Der Verd ächt i ge 
gew i nnt und setzt gew i nnt und setzt 

d ie Fäh i gke i t , d ie Fäh i gke i t , 
du rch ve r s c h i edene du rch ve r s c h i edene 

D imens i onen zu D imens i onen zu 
re i sen , e i n , um re i sen , e i n , um 
da s Un i ve r s um da s Un i ve r s um 

zu er schüttern . zu er schüttern . 
Be re i tet e i n neues Bere i tet e i n neues 

S p i e l  v o r und S p i e l  v o r und 
ve r s ucht es erneut .ve r s ucht es erneut .

Falls alleFalls alle
falsch lagen:falsch lagen:

De i ne Vermutung De i ne Vermutung 
wa r i nko r rekt , wa r i nko r rekt , 

Jer r y .  Ze it , d ie Jer r y .  Ze it , d ie 
Konsequenzen zu Konsequenzen zu 

tr a gen .t r a gen .

So b a l d du d ie Ka rten a l l e r Mit s p i e le r a uf de i nem CLUEDO-Not iz b l o ck a b geh akt Sob a l d du d ie Ka rten a l l e r Mit s p i e le r a uf de i nem CLUEDO-Not iz b l o ck a b geh akt 
h a st , b i s t du bere i t , de i ne Ank l a ge zu erheben ! Sch l a ge d i c h zu r Erde i n s h a st , b i s t du bere i t , de i ne Ank l a ge zu erheben ! Sch l a ge d i c h zu r Erde i n s 
Zentrum des S p i e l b retts du rch , erhebe l a ut und deut l i c h Ank l a ge , wenn duZentrum des S p i e l b retts du rch , erhebe l a ut und deut l i c h Ank l a ge , wenn du

do rt b i s t , und über p r üfe d i sk ret d ie Ka rten im Umsch l a g .do rt b i s t , und über p r üfe d i sk ret d ie Ka rten im Umsch l a g .

DAS SPIEL GEWINNENDAS SPIEL GEWINNEN
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Spiele diese Karte sofort.

KLETTER-STIEFEL

Springe an einen

Springe an einen

beliebigen Ort!

beliebigen Ort!

Zeige diese Karte einem Spieler 

deiner Wahl. Dieser Spieler muss 

sofort allen anderen Spielern eine 

seiner Karten zeigen. 

Spiele diese Karte sofort.

GEHIRNÜBERTRÄGER

Ein anderer

Ein anderer
Spieler muss eine 

Spieler muss eine 
Karte zeigen!

Karte zeigen!
Spiele diese Karte sofort 

oder behalte sie für später.

MORPHISER

Erhöhe deinenErhöhe deinen
Wurf um +6.Wurf um +6.

Stelle eine Frage zu einem

Verdächtigen, einem

Gegenstand oder einem Ort.

Bewege nicht deine Spielfi gur.

Spiele diese Karte sofort.

Bonusfra
ge!

Bonusfra
ge!

SIMULATION!

Du 
erhä

ltst
 ein

en 

Du 
erhä

ltst
 ein

en 

zusä
tzlic

hen 
Zug.

zusä
tzlic

hen 
Zug.

ZEITKRISTAL

Spiele diese Karte sofort 

oder behalte sie für später.

MORTY-
WELLEN

Spiele diese Karte, 

anstatt auf ein Gerücht zu 
antworten.

Das Gerücht bleibt Das Gerücht bleibt 
unbeantwortet.unbeantwortet.

Wenn einem Spieler eine

Karte gezeigt wird, darfst

du diese auch sehen. 

Bewahre diese Karte auf,

bis du sie benötigst.

SiehSieh

genau
 hin!

genau
 hin!

INTERDIMENSIONALE 

BRILLE

Wenn du e i ne Ver r ückte-Erf i ndungen -Wenn du e i ne Ver r ückte-Erf i ndungen -
Ka rte z ieh st , h a st du s ie zu s ammengeb a ut Ka rte z ieh st , h a st du s ie zu s ammengeb a ut 
und kann st i h re Fäh i gke i t nutzen . Sofern und kann st i h re Fäh i gke i t nutzen . Sofern 
auf der Ka rte n i c ht „D ie se Ka rte sofo rt auf der Ka rte n i c ht „D ie se Ka rte sofo rt 

au s s p i e len “ steht , kann st du se l b st au s s p i e len “ steht , kann st du se l b st 
entsche iden , wann du s ie s p i e len möchtest . entsche iden , wann du s ie s p i e len möchtest . 
Du kann st i n jeder Runde be l i e b i g v i e le Du kann st i n jeder Runde be l i e b i g v i e le 
Ka rten au s s p i e len .  Ver r ückte-Erf i ndungen -Ka rten au s s p i e len .  Ver r ückte-Erf i ndungen -
Ka rten müs sen a b ge le gt werden , n achdem Ka rten müs sen a b ge le gt werden , n achdem 
s ie ve rwendet wu rden . Fa l l s  der Sta pe l s i e ve rwendet wu rden . Fa l l s  der Sta pe l 
a uf geb r a ucht i st , m i s c he d ie a b ge le gten aufgeb r a ucht i st , m i s c he d ie a b ge le gten 

Ka rten , um e i nen neuenKa rten , um e i nen neuen
Sta pe l zu b i l den .St a pe l zu b i l den .

F a l l s  du auf e i nem Fr a geze i c hen l a ndest oder e i n Fr a geze i c hen wü rfe l st ,F a l l s  du auf e i nem Fr a geze i c hen l a ndest oder e i n Fr a geze i c hen wü rfe l st ,
d a rf st du e i ne Ver r ückte-Erf i ndungen -Ka rte z iehen .d a r f st du e i ne Ver r ückte-Erf i ndungen -Ka rte z iehen .

VERRÜCKTE ERFINDUNGENVERRÜCKTE ERFINDUNGEN
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Alles andere läuft 
genauso ab, wie beim 

normalen CLUEDO!

Be re i te da s S p i e l  gen au so vo r , w ie du es fü r Be re i te da s S p i e l  gen au so vo r , w ie du es fü r 
e i ne no rm a le CLUEDO-P a rt ie machen wü rdest . e i ne no rm a le CLUEDO-P a rt ie machen wü rdest . 
N imm a be r , be vo r du den S p i e le rn/Teams d ie N imm a be r , be vo r du den S p i e le rn/Teams d ie 
CLUEDO-Ka rten au ste i l s t , d ie ober sten v i e r CLUEDO-Ka rten au ste i l s t , d ie ober sten v i e r 

Ka rten und lege s ie ve rdeckt nebenKa rten und lege s ie ve rdeckt neben
da s S p i e l b rett .d a s S p i e l b rett .

SpielvorbereitungSpielvorbereitung

SpielverlaufSpielverlauf
Ste l l e w ie gewohnt Fr a gen .Ste l l e w ie gewohnt Fr a gen .

Der andere S p i e le r oder da s andere Der andere S p i e le r oder da s andere 
Team mus s immer ve r s uchen , d ie Team mus s immer ve r s uchen , d ie 

Fr a ge zu beantworten . Fa l l s  s i e da s Fr a ge zu beantworten . Fa l l s  s i e da s 
n i c ht können , s i e h d i r ve rdeckt n i c ht können , s i e h d i r ve rdeckt 

e i ne der v i e r CLUEDO-Ka rten , d ie e i ne der v i e r CLUEDO-Ka rten , d ie 
am Rand des S p i e l b retts l i e gen , an . am Rand des S p i e l b retts l i e gen , an . 
Nachdem du s ie auf de i nem CLUEDO-Nachdem du s ie auf de i nem CLUEDO-
Not iz b l o ck angekreuzt h a st , le ge Not iz b l o ck angekreuzt h a st , le ge 

d ie Ka rte w ieder zu rück .d i e Ka rte w ieder zu rück .

Fü r e i n S p i e l  m i t 2 S p i e le rn oder Teams benöt i g st du d ie Ver r ückte-Erf i ndungen -Fü r e i n S p i e l  m i t 2 S p i e le rn oder Teams benöt i g st du d ie Ver r ückte-Erf i ndungen -
Ka rten n i c ht und mus st fo l gende Änderungen der S p i e l re ge l n vo rnehmen .K a rten n i c ht und mus st fo l gende Änderungen der S p i e l re ge l n vo rnehmen .

REGELN FÜR 2 SPIELER REGELN FÜR 2 SPIELER 
ODER TEAMSODER TEAMS
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INHALT:
1 exk l u s i ve s S p i e l b rett1 exk l u s i ve s S p i e l b rett

6 exk l u s i ve S amm le r -S p i e l f i g u ren 6 exk l u s i ve S amm le r -S p i e l f i g u ren 
6 F i g u ren -Ka rten6 F i g u ren -Ka rten

21 Gerüchte-Ka rten21 Gerüchte-Ka rten
16 Ver r ückte-Erf i ndungen -Ka rten 16 Ver r ückte-Erf i ndungen -Ka rten 

6 Verd ächt i gen -Marker6 Verd ächt i gen -Marker
6 Gegenst ände-Marker6 Gegenst ände-Marker
1 CLUEDO-Not iz b l o ck1 CLUEDO-Not iz b l o ck

1 Umsch l a g 1 Umsch l a g 
2 Würfe l2 Würfe l


