SPIELREGEL

¢ Nehmen Sie die zwei Schweine, driicken Sie das Ventil zusammen und blasen sie diese auf.
* Nehmen Sie die Bleistifte und den Punkte-Block und wéihlen Sie einen "Schweinehirt" der fur die
Schweine und die Punkte verantwortlich ist.

e Packen Sie die Schweine an den Ohren, eins in jeder Hand. Schwingen Sie lhre Arme und
werfen Sie beide Schweine gleichzeitig nach oben. Die Schweine missen mindestens bis zur
Kopfhohe geworfen werden, damit der Wurf gultig ist.

o Uberpriifen Sie die Position Ihrer Schweine anhand der Abbildungen unten, um zu sehen, wie
viele Punkfe Sie erzielt haben. Der "Schweinehirt" hat das letzte Wort und nofiert die Punkte auf
dem Block.

e Das Ziel des Spiels ist es, so viele Punkte wie moglich in einem Zug zu erzielen. Sie mussen sich
entscheiden, ob Sie auf Nummer sicher gehen und die Punkte Ihres ersten Wurfs behalten, oder
ob Sie ein zweites Mal werfen um Ihr Ergebnis zu verbessern. Wenn Sie ein zweites Mal werfen,
kénnten Sie mit einem Sauhaufen oder einer Sauerei auch Punkfe verlieren!

Wollen Sie das Risiko eingehen?

* Wenn Sie die Punkte von Ihrem ersten Wurf behalten, geben Sie die Schweine an den Spieler zu
Ihrer Rechten weiter. Dieser Spieler ist nun an der Reihe zu werfen.

* Sie sammeln bei jedem Wurf Punkte, der Spieler, der als Erster 100 Punkte hat ist der Sieger!
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Sonstige Hinweise:

FAULE SAU SAUHA‘UFEN SCHWEINEREI - Der jingste Spieler beginnt.
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