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Sammle als Erster alle sechs Wissensecken 
und beantworte die finale Masterfrage.

INHALT

1 Spielbrett • 100 Karten mit 600 Fragen  
• 36 Wissensecken • 6 Wissensspeicher  
• 6 Baby-Murloc-Figuren • 1 Würfel

1.  Legt Spielbrett, Karten, Würfel, Wissens- 
ecken und dazugehörige Wissensspeicher 
sowie die Baby-Murloc-Figuren vor euch 
auf den Tisch.

2. Jeder Spieler sucht sich eine Spielfigur aus 
 und stellt diese in die Mitte des Spielbretts.
3. Jeder Spieler nimmt sich den farblich pas- 
 senden Wissensspeicher zu seiner Spielfigur.
4.  Jetzt könnt ihr loslegen! Legt gemeinsam 

fest, wer anfängt.

DAS ZIEL DES SPIELS

SPIELVORBEREITUNG

DU BIST AM ZUG

SO GEWINNST DU DAS SPIEL

1.  Würfle und ziehe um die gewürfelte 
Augenzahl vor. Du kannst dabei in jede 
Richtung ziehen. Wenn du auf einem 
Würfel-Feld landest, würfle noch einmal 
und ziehe in eine beliebige Richtung.

2.  Der Spieler links von dir liest dir die Frage aus 
der Kategorie vor, auf der du gelandet bist.

  a.  Wenn du richtig antwortest und auf 
keinem Eckfeld stehst, bist du nochmal 
am Zug.

  b.  Wenn du richtig antwortest und auf  
einem Eckfeld stehst, bekommst du die 
Wissensecke zur passenden Kategorien-
farbe und darfst erneut würfeln. Wenn  
du die Wissensecke schon besitzt, bist du 
erneut am Zug und erhältst keine  
Wissensecke dazu.

  c. Wenn du die Frage falsch beantwortest,  
 ist der nächste Spieler dran.

Sobald du alle sechs Wissensecken in deinem 
Speicher gesammelt hast, musst du mit der 
genauen Augenzahl auf dem Zentrumsfeld landen. 
Dann wählen die anderen Spieler eine Kategorie 
für dich aus. Das Spiel ist gewonnen, wenn du die 
Masterfrage richtig beantwortest. Liegst du falsch, 
bleibe einfach auf dem Zentrumsfeld stehen und 
versuche es in der nächsten Runde erneut.

FÜR EIN SCHNELLERES SPIEL
Nimm dir jedes Mal eine Wissensecke, wenn 
du eine Frage korrekt beantwortest, also nicht 
nur, wenn du auf einem Eckfeld stehst.

KATEGORIEN

Geografie   
(Zonen, Städte & Orte)

Spieler-Charaktere  
(Klassen, Völker & Berufe)

Hintergrundwissen   
(Helden, Geschichte & Ereignisse)

Beute    
(Ausrüstung, Reittiere & Haustiere)

Bösewichte   
(Bosse, Monster & Diener)

Gefechte   
(Dungeons, Schlachtfelder & Arenen)

ALTER 12+   2 – 6 SPIELER

s

WEITER


