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Es kbnnen beliebig viele Spieler Mitspiel&n s -

1. Mische alle Karten und verteile sie verdeckt
und gl%lchmaf}lg an alle Spiéler.

2. Jeder Spieler nimmt seine Karten so in die Hand,
dass-er nur die erste (oberste) Karte sehen kann.

I _' t der Spleler Ilnkivom Kﬁrtengeber

3! Der erste Sple‘ler wahlt den besten Wert seiner
ersten Karte, z.B. Humor 40). Jeder Spieler liest
- 'nun den Wert detselben Kategorle seiner eigénen
: ersten Karte vor.. C

5 Der Spre er der den’ besten oder héchsten
_sWVert hat, gewmnt und erhalt.die oberste Karte
% ‘seiner. M|tspleler die er—zusammen mit selner

‘ﬁergone’n unter seﬁwen Kartenstapel steckt. *
{ n,«?ah{t der Gewmner einen neuen Wert
ler nachsten Karte aus.

~

. Wenn zwei oder mehr Karten den gleichen oder

. keinen Wert.aufweisen, kommen die obersten
-4 Karten in die Mitte und dérselbe Spielsr wahlt einen
neuen Wert der nachsten Karte. Der Gewinner
dieser Runde erhvélt auch die Karten aus der Mitte.

WEES Erstér alle Karten auf der Hand hélt, gewinnt! :
e 7 e % ¥ " *

Fir ein schnelleres Spiel wird jede Karte, ‘die

. verliert, aus dem Spiel genommen. Der:letzte

Spieler, der noch-Karten auf der Hand hat, gewinnt.

& £




