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[ ZIELDESSPIELS ]

Das Ziel von TRIVIAL PURSUIT ist es, dein Wissen iiber die magische Welt zu demonstrieren und auf dem Brett mit deinem runden Wissensspeicher voran-

/ zukommen, indem du Fragen aus verschiedenen Kategorien beantwortest und somit Wissensecken sammelst. Sobald du Wissensecken in sechs verschiedenen y \\
Vi // Farben gesammelt hast, also einen flir jede Kategorie, kannst du nach Hogwarts reisen, um die letzte Frage zu beantworten, die dich zum Champion macht! \\\\\\ \
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1. Packe Spielbrett, Karten, Wiirfel, Wissensecken und Wissensspeicher aus.
2. Setze den speziellen Hogwarts-Wiirfelturm geméaf der mitgelieferten Anleitung zusammen*. Wirf den 8-seitigen Wiirfel hinein, um zu

bestimmen, welchem Hogwarts-Haus Spieler Eins angehdren soll.
3. Spieler Eins nimmt den Wissensspeicher fiir sein Haus und die Héuser aller weiteren Spieler wird auf die gleiche Weise mit dem
Hogwarts-Wiirfelturm ermittelt. Ist das Haus schon vergeben, wiirfelst du einfach noch einmal.
4. Jetzt kann das Spiel beginnen. Wiirfle mit dem normalen Wiirfel, wobei du den Hogwarts-Wiirfelturm verwendest, um zu bestimmen, wer
als Erster an der Reihe ist. Die hochste Punktzahl beginnt.
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WENN DU AN DER REIHE BlST}:{ DAS SPIEL GEWINNEN
— A SO A

‘ 1. Wiirfle (oder verwenden Sie den normalen Wiirfel im 1. Nachdem du alle sechs Wissensecken gesammelt hast,

‘ Wﬁrfel.turm) B e deinen Wissensspeicher um die wiirfelst du und bewegst deinen Wissensspeicher in
angezeigte Anzahl von Feldern weiter. Du kannst dich Richtung Hogwarts-Feld in der Mitte

in jede Richtung bewegen. Wenn du auf einem ,,Noch-
mal wiirfeln“-Feld landest, wiirfels du noch einmal und 5
bewegst den Wissensspeicher weiter. i
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Du musst genau die richtige Zahl wiirfeln, die du
benotigst, um auf dem mittleren Feld zu landen. Eine

) . . ! . hohere Zahl bringt dich auf ein Feld auf der anderen
Der Spieler links von dir liest die Frage laut vor, die der

Seite.

Gg Kategorie entspricht, auf der du gelandet bist. ?D
. 3. Die anderen Spieler wiahlen deine letzte Kategorie. .
’cz’ a. Wenn du die Frage richtig beantwortest und dich nicht . & '?’
auf einem Eckfeld beﬁr,ldes_t’ wiirfelst du noch e1pma1_ 4. Wenn du die Frage richtig beantwortest, gewinnst du

b. Wenn du die Frage richtig beantwortest und dich auf das Spiel

einem Eckfeld befindest, sammelst du diese Wissensecke
ein und bist noch einmal an der Reihe. Wenn du schon 5
eine Wissensecke dieser Farbe hast, wird das Spiel so
fortgesetzt, als wirst du nicht auf einem Eckfeld gelandet.
¢. Wenn du die Frage falsch beantwortest, ist der néchste
Spieler an der Reihe.

Wenn du die Frage falsch beantwortest, kannst du es
noch einmal versuchen, wenn du wieder an der Reihe
bist. Du brauchst nicht mehr zu wiirfeln, sobald du in
der Mitte gelandet bist. Du bleibst dort, bis du richtig
antwortest — die Kategorie kann sich jedoch dndern.
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Sammle jedes Mal, wenn du eine Frage richtig beantwortest, eine Wissensecke —
nicht nur auf Eckfeldern.

*Du musst den Hogwarts-Wiirfelturm eventuell abbauen, bevor du das Spiel wegraumst.
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