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ZIEL DES SPIELS 

Das Ziel von TRIVIAL PURSUIT ist es, dein Wissen über die magische Welt zu demonstrieren und auf dem Brett mit deinem runden Wissensspeicher voran­

zukommen, indem du Fragen aus verschiedenen Kategorien beantwortest und somit Wissensecken sammelst. Sobald du Wissensecken in sechs verschiedenen 

Farben gesammelt hast, also einen für jede Kategorie, kannst du nach Hogwarts reisen, um die letzte Frage zu beantworten, die dich zum Champion macht! 

FRAGEKATEGORIEN 

HEXEN, MAGIER, 
GEISTER UND MUGGEL 

TIERE, MAGISCHE 
KREATUREN UND 
MAGISCHE WESEN 
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HAUS SLYTHERIN, 
TODESSER UND DIE 
DUNKLEN KÜNSTE 

HOGWARTS, 
ANDERE ORTE UND 
BEFÖRDERUNG 

ZAUBERSPRÜCHE, ( ZAUBERTRÄNKE UND 
SONSTIGE MAGIE
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* ENTSCHEIDE, OB DU EINZELN ODER IN TEAMS SPIELEN MÖCHTEST *




