MONOPOL

Fir Grundsticke, die mit einer Hypothek belastet sind, kann keine
Miete kassiert werden. Fiir unbelastete StraBen derselben Farbgruppe
gilt aber die hohere Miete, wenn dir die komplette Farbgruppe gehért.

Dasselbe gilt fir die unbelasteten Viertel und Versorgungswerke.
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Besonderer Dank gilt:

Josephine Henning
Viktor Dobek
Adrian Nowak/ TU Dortmund
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DIE SPIELPLANFELDER
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SErie nonem R e Es g_lbt kelng Mlgtbefrelung, doch wenn der
. - . , Besitzer keine Miete verlangt, bevor der
Fihre deinen Zug normal durch, wirfle danach RUPpE" 4 ~ - . 9 .
. nachste Spieler wiirfelt, musst du nicht zahlen!
erneut und mache noch einen Zug.

Achtung! Wer 3-mal nacheinander einen Pasch
wirfelt, muss sofort ins Gefangnis! Der dritte
Zug wird dann nicht mehr ausgefiihrt.
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Wie komme ich aus dem
Gefangnis frei?
Dafir gibt es 3 Méglichkeiten:

1. Zahle #50 am Anfang deines néchsten Zugs.

Danach wiirfelst du und machst einen normalen
RHRPOTENEWS "
g Zug.

X/ \ 7. = . Spiele am Anfang deines nichsten Zugs eine
= 74 »Du kommst aus dem Gefingnis frei”-Karte
aus, sofern du eine hast (oder du kaufst sie von
einem Mitspieler). Lege die Karte unter den
entsprechenden Kartenstapel zurtick, wiirfle und
ziehe.

. Wiirfle einen Pasch in deinem néchsten Zug.

R Dann bist du sofort frei! Mit diesem Wiirfelwurf
ziehst du direkt aus dem Geféngnis heraus und
dein Spielzug ist beendet. Dies darfst du 3
Runden lang versuchen. Wirfst du auch in der
dritten Runde keinen Pasch, kaufst du dich mit
#50 frei und ziehst mit deinem letzten Wurf aus
dem Gefangnis heraus.




