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@ Comment Jouer

1

Mélangez toutes les cartes et placez la pile face
cachée au centre de l'espace de jeu. Désignez une
personne pour retourner la premiére carte et la
placer a coté de la pile.

La premiére personne qui met son doigt sur la
bonne réponse crie « GODDIT! » et énonce la
bonne réponse remporte la carte. Dans les jeux
« Cherchez l'erreur », vous devez indiquer la
différence observée ! Si vous criez « GODDIT! »
mais que votre réponse est fausse, vous devez
retirer une carte de votre jeu et la remélanger
dans la pile.

En cas d'égalité, mettez la carte de coté et
retournez-en une nouvelle. Le ou la gagnante
remporte alors les deux cartes.

Ala fin du jeu, comptez vos cartes. La personne
ayant obtenu le plus de cartes gagne la partie.

Si le jeu se termine sur une égalité, les joueurs
doivent se départager : prenez une carte au
hasard et jouez un tour pour désigner le ou la
gagnante.
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@ Spielregeln

1. Mischt alle Karten und legt den Stapel verdeckt
in die Mitte des Spielbereichs. Bestimmt,
wer die erste Karte umdrehen darf. Diese wird
dann neben den Stapel gelegt.

2. Wer zuerst den Finger auf die richtige Antwort
legt, ,GODDIT! ruft und die richtige Antwort
nennt, gewinnt die Karte. Bei den ,Finde den
Unterschied“-Spielen miisst ihr sagen, was der
Unterschied ist! Wer ,,GODDIT!“ ruft, aber eine
falsche Antwort nennt, muss eine ihrer oder
seiner Karten zuriick in den Stapel mischen.

3. Wenn es ein Unentschieden gibt, legt die Karte
zur Seite und dreht eine neue Karte um.
Der Gewinner erhalt dann beide Karten.

4, Zahlt am Ende des Spiels eure Karten.
Wer die meisten Karten hat, gewinnt.

5. Wenn das Spiel in einem Unentschieden endet,
fiihrt ein Tiebreak durch: Nehmt eine beliebige
Karte und spielt, um zu entscheiden,
wer gewonnen hat.
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