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EN How to Play
1.	Shu�e all the cards and place the pile face down 

in the middle of the playing area. Nominate 
someone to turn over the �rst card and place it 
next to the pile.

2.	The �rst player to put their �nger down on the 
correct answer, shout “GODDIT!” and say what 
the correct answer is, wins the card. On the spot 
the di�erence games, you need to say what the 
di�erence is! If you shout “GODDIT!” but get the 
answer wrong, you have to shu�e one of your 
cards back into the deck.

3.	If there is a draw, put the card aside and turn over 
another. The winner gets both cards. 

4.	At the end of the game, count your cards. The 
player with the most cards wins.

5.	If the game ends in a draw, go to a tiebreaker: 
take a random card and play to decide the winner.

FR���&�R�|�P�H�Q�W���-�R�X�H�U
1.	 Mélangez toutes les cartes et placez la pile face 

cachée au centre de l’espace de jeu. Désignez une 
personne pour retourner la première carte et la 
placer à côté de la pile.

2.	 La première personne qui met son doigt sur la 
bonne réponse, crie « GODDIT! » et énonce la 
bonne réponse remporte la carte. Dans les jeux 
« Cherchez l’erreur », vous devez indiquer la 
di�érence observée ! Si vous criez « GODDIT! » 
mais que votre réponse est fausse, vous devez 
retirer une carte de votre jeu et la remélanger 
dans la pile.

3.	 En cas d’égalité, mettez la carte de côté et 
retournez-en une nouvelle. Le ou la gagnante 
remporte alors les deux cartes.

4.	 À la �n du jeu, comptez vos cartes. La personne 
ayant obtenu le plus de cartes gagne la partie.

5.	 Si le jeu se termine sur une égalité, les joueurs 
doivent se départager : prenez une carte au 
hasard et jouez un tour pour désigner le ou la 
gagnante.

DE���6�S�L�H�O�U�H�J�t�O�Q
1.	 Mischt alle Karten und legt den Stapel verdeckt 

in die Mitte des Spielbereichs. Bestimmt, 
wer die erste Karte umdrehen darf. Diese wird 
dann neben den Stapel gelegt.

2.	 Wer zuerst den Finger auf die richtige Antwort 
legt, „GODDIT!“ ru�t und die richtige Antwort 
nennt, gewinnt die Karte. Bei den „Finde den 
Unterschied“-Spielen müsst ihr sagen, was der 
Unterschied ist! Wer „GODDIT!“ ru�t, aber eine 
falsche Antwort nennt, muss eine ihrer oder 
seiner Karten zurück in den Stapel mischen.

3.	 Wenn es ein Unentschieden gibt, legt die Karte 
zur Seite und dreht eine neue Karte um.

4.	 Zählt am Ende des Spiels eure Karten. 
Wer die meisten Karten hat, gewinnt.

5.	 Wenn das Spiel in einem Unentschieden endet, 
führt ein Tiebreak durch: Nehmt eine beliebige 
Karte und spielt, um zu entscheiden, 
wer gewonnen hat.

ES���&�´�P�R���-�X�J�D�U
1.	Baraja las cartas y coloca el mazo boca abajo en 

el centro del área de juego. Nombra a alguien 
para que le dé la vuelta a la primera carta y la 
coloque al lado del mazo.

2.	La primera persona que ponga el dedo sobre la 
respuesta correcta, grite «¡GODDIT!» y diga cuál 
es la respuesta, se lleva la carta. ¡En el juego 
«Encuentra la diferencia» habrá que indicar cuál 
es la diferencia! Si gritas «¡GODDIT!» pero la 
respuesta es incorrecta, tendrás que devolver 
una de tus cartas al mazo.

3.	En caso de empate, aparta la carta y dale la vuelta 
a otra. Quien gane se quedará con ambas cartas.

4.	Al �nal del juego, contad las cartas. La persona 
que tenga más cartas gana.

5.	Si el juego termina en empate, tendréis que 
desempatar: coge una carta aleatoria y jugadla 
para decidir quién gana.

IT���&�R�P�H���V�L���*�L�R�F�D
1.	Mescolate tutte le carte e mettete il mazzo a 

faccia in giù al centro dell’area di gioco. Decidete 
chi deve girare la prima carta e posizionatela 
accanto al mazzo.

2.	Chi è più veloce a mettere il dito sulla risposta 
giusta, a gridare “GODDIT!” e a dire quale sia la 
risposta corretta, vince la carta. Nel gioco “Trova 
la di�erenza” bisogna dire qual è la di�erenza! 
Chi grida “GODDIT!” ma dà una risposta sbagliata, 
deve rimescolare nel mazzo una delle sue carte.

3.	In caso di pareggio, mettete da parte la carta  
e giratene un’altra. Chi vince ottiene entrambe 
le carte.

4.	Alla �ne del gioco, contate le carte in vostro 
possesso. Vince chi ha più carte.

5.	Se il gioco termina con un pareggio, si disputa la 
bella con una carta pescata a caso.

PL���-�D�N���J�U�D�Æ
1.	Potasujcie karty i po�ó�cie je zakryte po�rodku 

sto�u. Wyznaczcie osob�, która odkryje 
wierzchni� kart� i umie�ci j� obok stosu.

2.	Gracz, który jako pierwszy dotknie palcem 
w�a�ciwej odpowiedzi, krzyknie: „GODDIT!” i poda 
prawid�ow� odpowied� na g�os, mo�e zachowa� 
kart�. W ramach wariantu „Znajd� ró�nic�” nale�y 
powiedzie�, czym ró�ni� si� karty. Je�li gracz 
krzyknie: „GODDIT!”, ale wska�e z�� odpowied�, 
musi wtasowa� jedn� ze swoich kart z powrotem 
w stos.

3.	W przypadku remisu od�ó�cie kart� na bok 
i odkryjcie kolejn�. Zwyci�zca zachowuje obie 
karty.

4.	Po zako�czeniu gry policzcie swoje karty. 
Wygrywa gracz, który zdob�dzie najwi�cej kart.

5.	Je�eli gra zako�czy si� remisem, nale�y rozegra� 
dogrywk�: wylosujcie jedn� kart� i stoczcie 
dodatkowy pojedynek, aby wy�oni� zwyci�zc�.
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